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PROGRAMMATION DES ITEMS

Les items de vente sont la base dans structure des divisions.

[Structure Division]

Catégories de Division
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PROGRAMMATION DES ITEMS

Les items de vente sont aussi le noyau de la structure du centre de revenu
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PROGRAMMATION DES ITEMS

Dans le module « Contrdle des Caisses », sélectionner « Centre de Revenu » puis « ltems »
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PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner « Ajouter »

Items de Yentes

Rechercher Trier pat Filtrer
Tous les Centres de Revenu w
‘ |Items b Tautes les Divisians w
Toutes les Fonctions w
Ttem | PLU Division | Function Id |
[+ Absolut ALCOHOL Revenu 001077 MadiFier
[+ Add Yodka, $2.00 ALCOHOL Remarque oo1o07e
[+ Alcool Grapefruit ALCOHOL Revenu 000394
[+ Bacardi ALZOHOL Revenu oaoia? -
Bacardi Amber ALCOHOL Rewenu 001052
[+ Beefeater ALCOHOL Rewvenu 001074
[+| Beefeter ALCOHOL Rewvenu 000156
[+ Canadian Club ALCOHOL Rewenu 000163 Enlever
[+ Cheminaud ALCOHOL Rewenu 000165
[+ Chivas ALCOHOL Rewenu o068
Zpk. Margan ALZOHOL Rewvenu ooaia9 Copy

[+ Crown Royal ALCOHOL Rewvenu aoa17o
[+ Cuerva Gold ALCOHOL Rewenu 0010588
[+ Dewars ALCOHOL Rewvenu o106z
[+ lenfildich ALCOHOL Rewenu 000164
[+ Galenlivet ALCOHOL Rewenu 001063
[+| Garand Duke ALCOHOL Rewenu 000172

[+ Grant's Scokch ALCOHOL Revenu noo153
International &Ein ALCOHOL Rewenu 000149
[+ J 8 B Scokch ALCOHOL Rewenu ooo1e61
[+ 1.Walker Black ALCOHOL Revenu ooo0160
1.walker Red ALCOHOL Revenu aoo1s9

[+ Jack Daniels ALCOHOL Rewenu 000162
[+ Larnb's Rhurn ALCOHOL Rewvenu 000150
[+ Maccallan ALCOHOL Rewenu 001065
[+ Melville Alcool ALCOHOL Rewenu noa1s7
[+ Moskowa Yodka ALCOHOL Rewenu 000151
[+ Maskaowskaya ALCOHOL Rewenu 0oa15s

- Myers Fhum ALCOHOL Rewenu 001083 % Fermer




PROGRAMMATION DES ITEMS

Entrer le nom de description No 1 qui sera celui qui apparaitra dans le module de centre de rapports,
I’écran de prise de commande, imprimante de commande et/ sur les additions.

Un autre nom de description No 2 peut étre utilisé sur I’écran de commande, les imprimantes de
commande et/ ou les additions si nécessaires. En général ¢a seraun nom en abrégé.

Sélectionner la branche Fonction

Item #9377 (3819) - Escargot

-5
----- @ Fu:unctlun
@ Options Dezcription
EI E Liens
----- @ Campteur
----- @ Zonfiguration
@criptiun 1 |Escargot D

Description #2 | |

[ (] 4 ] [ Annuler Appliguer




PROGRAMMATION DES ITEMS

La liste déroulante de fonction détermine la conduite de base d’un item

= fig] Produit

= @ Fonckion

@ Cpkions

=] E Ligns

= @ ompkeur
: & Configuration

Fonction

Fonction

Dhisizion

Couleur de CWi

Revenu b

Balance

Duree

[aratuit

[aratuit zur Facture
Paint

Remarque

Remargue zans pris
lazze ditem | Man defini E:

[] Description Ouverte

[ Prise Ouvert

|| Itern Principal du Comba

| ok

,] [ Aprnuler

J[ Appliquer J




[PROGRAMMATIONDESITEMS

PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner la fonction Revenu pour la plupart des items.
Sélectionner la fonction gratuit ou gratuit sur facture pour un prix nul ou un item inclus.

Sélectionner la fonction Remarque pour des remarques de gratuités ou de prix
additionnel, elle s'imprimera en rouge sur les imprimantes et apparaitra sur I'addition
avec leur prix.

Sélectionner la fonction remarque sans prix pour des remarques qui apparaitront sans
prix sur I'addition, mais le prix sera inclus avec l'item précédent.

Sélectionner la fonction balance pour les ventes au poids tels que des homards par
exemple.

Sélectionner la fonction durée pour des items qui sont limité en durée tel que des tables
de billard par exemple.



[ Compteur
@ Zonfiguration

Forction

PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner la division a laquelle cet item appartient.
Sélectionner la classe d’item a laquelle cet item appartient
Sélectionner la branche Options

ltem #9377 (3819) - Escargot

Fonction | Fewvenu A |

@iainn | Divers

Couleur de T | Par défaut A |

Classe ditem | Mon defiri

v

[ Item Principal du Combo

[] Description Ouverte

[ Pris Quvert

[ Ok ] [ Annuler




PROGRAMMATION DES ITEMS

Cocher I'option « inclus dans rapport » pour inclure cet item dans les ventes par rapport d’item
dans le centre de rapport.

Cocher la case « disponible » pour permettre la vente de cet item depuis la caisse.

Entre le nombre de repas que cet item de vente compte quand il est vendu.

Ce nombre peut étre utilisé plutdot que le comptage de clients sur plusieurs rapports dans les
caisses et centre de rapports.

Remarque : Par exemple, 0 repas pour une boisson, 1 repas pour un steak, ou 2 repas pour une pizza
large.

BE Produit EZ: Options

" [igdhy Fonction

Cptions Optionz
G g

EE Liens

- [Fh compteur Inehus dans rapport

Dizponible

I Fiche d'&valuation

Autrez

Décalage/T are Ijl
Hombre ditems de CWvM l:l

Mombre de Fepas l:l

[ ok J[ Annuler l[ Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

La partie du haut est utilisée pour joindre un item de vente a un buffet, un numéro PLU ou un
code bar.

La partie Maximiser est utilisée pour joindre un item a un méme item dans une taille différente.
Sélectionner la branche Compteur

EI

EI

E Produit
----- @ Fu:unu:tu:un

E Liens
----- @ Camprewr
@ Configuration

Biuiffet |N|:|n defiri

Numéro PLU | Nan defir

Code barres | |
Code externe | a |
M aximizer
#1 | Non défini | [ Selectionner |
#2 |N0n défini | [ Sélectionner ]
#3 | Non défiri ' [ 5électionner |
#4 |Nan défini | [ Sélectionner |
#5 |Nan défini | [ Sélectionner |
#5 | Mon défini | [ Selectionner |
#7 |Man défini ' [ Sélectionner |
#8 |Nan défini ' [ Sélectionner |
#3 |Mon défini | [ Selectionner |
#10 | Non défini ' [[Sélectionner |
[ (1] ] [ Annuler ] [ Appliquer ]




PROGRAMMATION DES ITEMS

La partie compteur est utilisée pour joindre une spécialité du jour pour sa disponibilité.
La seconde partie est utilisée pour joindre un item a un maximum de 10 unités d’item

Sélectionner la branche Configuration

= fig] Produt
- - [5 Fonction
: @ Cptions
EI- Liens
S e Compleur
- [ Configuration

[] Compteur décroizzant

L

Effacer ala fermeture du jour

Compteur

kuliplicateur
#1 | Non defini v|EH | 0|
#2 | Non defini v |El | 0]
#3 | Non defini v|EH | 0|
#4 | Non defini v|EH | 0|
#5 | Non defini v E | 0]
#6 | Non defini v B | 0|
#7 | Non defini v |EH | 0|
#2 | Non defini v EH | 0]
#3 | Non defini v |EH | 0]
#10 | Non defini v |EH | 0|

L

]9

,][ Annuler ][ Appliquer J




[PROGRAMMATIONDESITEMS

PROGRAMMATION DES ITEMS

La partie configuration est utilisée pour définir les options des items qui peuvent changer
entre les difféerents centres de revenue et modes, tel que les prix.
Sélectionner « Ajouter »

EI E Produit A i i
----- @ Fonction
""" @ i Centre de Hevenu Mode F'rik Ajouker )
EI E Ligns Q y
----- @ Compkeur =
@ onfiguration
R etirer
Copier
[ (] ] [ Annuler ] [ Appliquer




[PROGRAMMATIONDESITEMS

PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner le Centre de Revenu
Sélectionner le Mode
Cliguer « OK »

S&lection de Mode

Centre de Revenu | SUR PLACE W

et = 1 YS LR PLACE




PROGRAMMATION DES ITEMS

Entre le prix de I'item de vente

On peut aussi programmer un prix spécial dans un mode particulier,

tel que les « happy hours ».

On peut ajouter un co0t qui peut étre ajustable avec ou sans le module Inventaires.

Remarque : Afin d’entrer ce colt manuellement il faut cocher I'option dans

Controle des Caisse/ Affichage/ Options

Configuration d’'ltem - [(1)sur place)

G Impression
[ Remarque
EIE Irvvenkaire

- [igh Extra

Centre de Aevenu  SUR PLACE
Mode [1]5UR PLA

Mode spécial

Pointz zupplémentaires Ijl

[ Ok J[ Annuler ][ Appliguer




PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner un « Item Inclus » dans la liste déroulante d’item gratuit qui sont inclus

guand l'item est commandé.
Sélectionner la branche impression

Configuration d'ltem - ([1)sur, place)

@ Impression

@ Remarque
EIE % EEH}E";E [] &fichage E steme 5 eulement
Iternz Inclus | Maon defini w | |
W aleur

[ ] ][ Anruler ][ Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner I'imprimante logique ou cet item sera envoyé.
Normalement la case Mode Large est sélectionnée.
On peut envoyer le méme item sur 5 imprimantes logiques différentes.

L’option priorité peut étre utilisée pour préciser I’ordre d'impression des items.

Sélectionner la branche Remarque

Configuration d'ltem, - [{1)sur place)

- Egh Impression
- [ Remarque
EIE Inventaire

[ Extra

i impression

@Dn LB Grill-E crar 2 : Dmnde@

Irmpression 2 | Hul w | [ ] Mode large

Impreszion #3 | Hul w | [ ]Mode large

Impression #4 | Hul b | [ Mode large

Impression #5 | Hul w | [ ] Mode large
Pricrité 1]

[ Ok, ][ Anruler H Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

La remarque réguliere, remarque programmable et remarque variable sont 3 méthodes
différentes d’appeler un item de modification.

Nous recommandons de sélectionner la remarque programmable par défaut, pour chaque
item s’il y a une remarque attachee.

Sélectionne la branche inventaire.

Configuration d'ltem - ({1)sur place)

Remarque ey

E'E Inventaire (%) Remarque Fégulisre
@ Extra Remarque #1 | Mo defiri 3 |
Remarque #2 | Man defini v |

< ") Remarque Programmable

Wue progr. | Mon defini =

Remarques wvariablesz

Remarque var. | Mon defini A |

[ QK. ][ Annuler ][ Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

La recette sur terminal peut étre utilisé pour fournir une recette sur la caisse, par exemple
pour former un barman a faire des cocktails.

La recette texte permet de joindre larecette a un item de vente

L’icone livre de recettes permet I’acces a un éditeur de créer ou modifier une recette.

Larecette a utiliser estwtilisée avec le module inventaire.

Configuration d’'ltem - 1)sur place)

""" & Inve taire

@ Impression Recette

- [igh Remarque
Recette sur Teminal | Moar défini %

EIE Inventaire
Recette texte |N|:|n défini V| @l

@ Extra

Rlecette & uiser | Non défin v|

[ k. ][ Annuler ][ Appliquer




=-fig| Praduit

[ Fonction
- [h Options

@ Campkeur
& Configuration

Iltem #9377 (3819) - Escargot

PROGRAMMATION DES ITEMS

Pour copier la configuration dans un autre centre de revenu et mode sélectionner sur
copier.

Centre de Revenu

WwiALE,
WwiALE,
ALK,
WALE,
DRIVE
DRIVE
DRIVE
DRIVE
EMPORTE
EMPORTE
EMPORTE
EMPORTE
SUR PLACE
SUR PLACE
SUR PLACE
SUR PLACE

kM ode Prix
[ Pdes L 11.00
[3PatdLE 11.00
[haias Lk 11.00
[1PsfaLE. 11.00
[NIDRMNE 11.00
[2IDRIVE 11.00
[ZIDRIVE 11.00
[1DRINE 11.00
[MEMPORTE 11.00
[ZIEMPORTE 11.00
[ZIEMPORTE 11.00
[MEMPORTE 11.00
[N]SUR PLACE 11.00
[31SUR PLACE 11.00
[£1SUR PLACE 11.00
[115UR FLACE 11.00

Ajouter

b adifier

Copier

OF.

][ Annuler ][ Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner le centre de revenu et le mode ou sélectionner tous.

Cliguer « OK »

Copier vers

[w]3UR PLACE
[«]EMPORTE
[+]DRIVE

[w] WLk

Tous

[v]|Mode 1
Mode 2
Maode 3
Maode 4

(

Tous |. ok

| annuler

Remplacer existant




PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner « OK »

=-fig] Produit
[ Fonction
@ C?ptu:uns Centre de Rewvenu Mode Pris Ajouter
'%""E L SUR PLACE [1)5UR PLACE 11.00
SR PLACE [£]SUR PLACE 11.00 —
ERETY Configuration SR PLACE [31SUR PLACE 11.00
SR PLACE [MISUR PLACE 11.00
EMPORTE (1EMPORTE 11.00 e
EMFORTE [ZEMPORTE 11.00
EMFORTE [ZEMPORTE 11.00
EMFPORTE [MIEMFPORTE 11.00
DRIME MDRIVE 11.00
DRIME [2]DRIVE 11.00
DRIVE [BIDRIVE 11.00
DRIME [MIDRMNE 11.00
WA LK [1PafaL 11.00
LT [P LK 11.00
Wi LK [SPafa L, 11.00
L [P Tt L 11.00
Copier

\
([ ] ] D Annuler ] [ Appliquer




PROGRAMMATION DES ITEMS

Sélectionner « Fermer »

Items de Yentes

Rechercher Trier par Filtrer
Tous les Centres de Revenu W
|Items b Toutes les Divisions w
Toutes les Fonctions W
Ibern PLU Division 4. Function Id

O ] ] B = B S

'|;||:|t
BURM ---Réservé---
COCA 25CL -—-Réservé---

COCA BLAK ——-Réservé---

COCH LIGHT 25CL ---Réseryé---
FAMNTA 25CL ---Réservé---

IO ENFANTS ---Réservé-—
LIGHT LEMOM 251 ---Réseryé---
MESTER 25CL ---Réseryvé---
MESTE&S EMFAMT ---Résarvé---
SPRITE 25CL ---Réseryé---
VITTEL EMFAMT ---Réseryé---

YITTEL FRAISE ENFAMNT ---Réser...
AUTRE BOISSON 35CL ---Résery, ..

COCA 35CL ---Réserye---
COC A LIGHT 35CL ---Réservé-—-
FAMTA 35CL ---Réservé---

JUS D'ORAMGE ---Réservé---

JUS ORAMNGE GOURMAMD ---Rés, ..

JJ5 ORAMGE P.DE] ---Réseryvé---
LIGHT LEMOM 35CL ---Réservé---
MESTEA 35CL ---Réseryvé—-

SAM PEL 50 MESURE -—-Résetvé-—-
SPRITE 35CL ---Réservé---
YITTEL 33CL -—-Réservé——-

YITTEL 50 MESIURE ---Réserwé---
YITTEL FRAISE ---Réservé---

AUTRE BOISSON S0CL ---Résary, ..

COCA S0CL —-Réserve---

FOOO
PAFM
P403
FAFL
P413
P16
P42
P31
Pals
Pals
P21
P430
Fa54

P40z
P412
F415
P47
P27
FOO0
P&aE
Pal?
P35
P419
P430
P34
P&54

P01

DIVERS
Boissons 25c
Boissons 25¢
Boissons 25c
Boissons 25c
Boissons 25¢|
Boissons 25c
Boissons 25c
Boissons 25¢
Boissons 25c
Boissons 25c
Boissons 25cl
Boissons 25c
Boissons 35c
Bioissons 35c]
Boissons 35c
Boissons 35c
Bioissons 35cl
Boissons 35c
Boissons 35c
Bioissons 35c]
Boissons 35c
Boissons 35c
Bioissons 35cl
Boissons 35c
Boissons 35c
Bioissons 35c]
Boissons SOCL+70CL
Boissons SOCL+700CL

Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
aratuit
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Garatuit sur Facture
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
Revenu
GGrakuit
Revenu

032078
034445
032090
032052
0z2099
032102
032109
032113
032086
032100
052107
032452
032079
02091
032083
032094
0=2101
033736
032103
032110
034455
032087
052095
034454
032106
032453
0532080

W Modifier

Ajouker

Enlever

Copy

Fermer

M)



[PROGRAMMATIONDESITEMS

PROGRAMMATION DES ITEMS

Ceci conclu la présentation de programmation des items.

Nous espérons que ce document vous a aidé a comprendre les étapes nécessaires a la
programmation d’item de vente dans Maitre'D



